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Der Entwurf fir das Hoch-
schulinnovationsgesetz der
Bayerischen Staatsregierung

Diskussionsstoff

wird auch kritisiert.
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Digitales Weiterbilden im Holodeck

~Competence Center und Corrugated Campus”: Dahinter verbirgt sich der Science Park C4 -
ein Bildungscampus unter dem Dach der LUCE-Stiftung in Weiherhammer.

Von Anna Schatzler

WEIHERHAMMER. Aus der Oberpfalz ei-
ne digitale Wissens- und Bildungsregi-
on machen — das ist das Ziel der Lars
und Christian Engel (LUCE) Stiftung.
Mit der Er6ffnung des Gebaudes ,Ed-
mund®“ im Science Park C4 in Weiher-
hammer ist sie damit diesem Ziel ei-
nen Schritt ndhergekommen. Hinter
der neuen Glasfassade der ehemaligen
Gieerei stecken die Ausbildungs-
werkstatt des tberbetrieblichen Bil-
dungszentrums in Ostbayern (UBZO)
und das Future Lab. Damit ist der Bil-
dungscampus auf dem Stiftungsgelan-
de komplett. Digitales Lernen steht
hier im Vordergrund.

+Wir sind in der Zukunft angekom-
men", sagte Staatsministerin Carolina
Trautner beim Grand Opening des Ge-
bdudes und bezeichnete den Science-
Park als ,Ort, an dem die digitale Bil-
dung weiterentwickelt wird und neue
Formen des Lehrens, Lernens und For-
schens entstehen.“ Prof. Dr. Erich Bau-
er, Vorstandsvorsitzender der LUCE-
Stiftung, zeigte die Entwicklungs-
schritte auf: ,Wir haben uns in den
letzten Jahren dynamisch entwickelt:
Vom traditionsreichen Dienstleister
fiir Aus- und Weiterbildung, dem UB-
Z0, tber das Kompetenzzentrum fiir
Produktionstechnologie hin zum Sci-
ence Park C4, dem Bildungscampus
fiir Zukunftsthemen.“ Auf diesem Bil-

dungscampus befindet sich neben
dem Gebadude ,Edmund® auch das Ge-
baude ,Paul“, das bereits 2019 einge-
weiht wurde. Die beiden Gebdude sind
nach den Griindern der BHS Corruga-
ted Maschinen- und Anlagenbau
GmbH, Paul Engel und Edmund Bra-
datsch benannt.

Das UBZO verfiigt iber moderne
Schulungsrdume und einen digitali-
sierten Maschinenpark. Das Netzwerk
aus zukunftsorientierten Unterneh-
men ermdglicht moderne und praxis-
orientierte Bildungsangebote. Das Fu-
ture Lab macht Schulungen an einem
Digital Twin oder Visualisierungen im
Holodeck méglich. Im Bereich Holo-
deck VR findet die Erprobung und Ent-
wicklung virtueller Schulungs- und
Lernszenarien statt.

Das Holodeck VR besteht aus ei-
nem Kamerageriist, das die Positionen
der Teilnehmer ortet und fiir das
Tracking von Userhandlungen zustin-
dig ist. Zudem erhalten die Teilnehmer
einen Rechnerrucksack und werden
mit VR-Brillen ausgestattet. Das Sys-
tem ermdglicht bis zu acht Teilneh-
mern, an virtuellen 3-D-Modellen zu
interagieren. Durch mobile Systeme
konnen sich Teilnehmer aus verschie-
denen Regionen oder Lindern einwah-
len und somit ortsunabhdngig an den
Schulungen teilnehmen — so entsteht
ein globaler Schulungsansatz.

Uberbetriebliche Bildung heifit,
dass hier Lehrlinge von verschiedenen

Unternehmen weitergebildet werden
konnen. Im Maschinenpark konnen
die Auszubildenden iiben, damit bis
zu den Priifungen alles sitzt. Von der
Konstruktion bis zum fertigen Teil
konnen sie hier alles erproben und ih-
re Projektarbeiten umsetzen. So steht
ihnen zum Beispiel eine Wasserstrahl-
schneidemaschine zur Verfiigung, mit
der kleine Projekte wie Vier-gewinnt-
Spiele oder ein Minitischkicker inklu-
sive Elektrik umgesetzt werden kon-
nen.

Fiir eine Vielzahl von Ausbildungs-
berufen im Metall- und Elektrobereich
und auch im kaufménnischen und IT-
Bereich bietet das UBZO Kurse an. Ne-
ben fachlichem Wissen werden im
UBZO auch Kurse zu sozialer Kompe-
tenz oder Fithrungskriftetrainings an-

geboten. Die verschiedenen Kurse
konnen vor Ort, online oder auch in
Mischformen besucht werden.

Der Science Park C4 in Weiherham-
mer ist ein in der Region einzigartiger
Bildungscampus. Competence Center
und Corrugated Campus — hinter die-
sen vier C wachst die Denkwelt Ober-
pfalz, das Leuchtturmprojekt der LU-
CE-Stiftung fir das Arbeiten, Leben
und Lernen in der digitalen Zukunft
mit dem Schwerpunkt kiinstliche In-
telligenz. Im Science Park C4 werden
zukiinftig innovative Bildungsszenari-
en erforscht, entwickelt und erprobt.
Mithilfe modernster Ausstattung und
der notwendigen Hard- und Software
sollen industrielle Prozesse simuliert
und mittels Virtual Reality dargestellt
und weiterentwickelt werden.
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Moderne Technik hinter der
Glasfassade

Eine Kombination aus Glas, Stahl und
Technik: Die alte GieRerei auf dem
Gelénde der BHS Corrugated wurde
aufwendig umgebaut. Nun befindet
sich darin die Ausbildungswerkstatt
des tberbetrieblichen Bildungzen-
trums in Ostbayern (UBZO) mit ei-
nem umfangreichen Maschinenpark
und dem Future Lab. Virtuelle tber-
betriebliche Schulungen sind mit mo-
dernster Technik wie Digital Twin und
Holodeck VR méglich. Mit der Er&ff-
nung des Gebdudes ,Edmund” ist
der Science Park C4 unter dem Dach
der LUCE-Stiftung fertiggestellt.
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Podiumsdiskussion

Lars und Christian Engel, Geschaftsfuh-
rer der BHS Corrugated und Stiftungs-
grunder, Landtagsabgeordneter Dr. Ste-
phan Oetzinger, Stiftungsvorsitzender
Prof. Dr. Erich Bauer und Future-Lab-
Projektleiter Florian Waldeck (v. li.) bei
der Podiumsdiskussion zur Eréffnung
des Gebaudes ,Edmund*: ,Man muss
die Méglichkeiten, sich weiterzubilden,
anbieten — nicht nur den Jungen, son-
dern allen Mitarbeitern®, so Christian
Engel. Foto: Sebastian Gmeiner



